
Themen und Inhalte

• Tablet einrichten

• Bedienung

• Google Konto anlegen

• Browser einrichten

• Mail einrichten



Tablet einrichten

• Einschalten

• Benutzungsbedingungen

• Grundinstallation



Bedienung



Touchbedienung

• Keine Maus und klassische Tastatur

• Touchbedienung (Touch = auf Deutsch: Berührung)

• Heute meist als kapazitive Touchscreens ausgeführt

• Reagiert auf Berührung – Kein Druck notwendig! 

• Bildschirm ist aus gehärteten Glas



Touchbedienung

• Einfach ein Objekt antippen 

• Löst eine Aktion aus 

• Start eines Programmes, Auswahl eines Bildes

• Tippen und halten

• Finger ein paar Sekunden auf dem Symbol halten

• Verschieben eines Objektes 



Touchbedienung

• Wischen

• Blättern, ziehen



Touchbedienung

• Vergrößern, verkleinern

• z.B. Bei Bildern und bei Webseiten





Die Navigationstasten

• Entweder echte Tasten oder am Bildschirm zum Tippen













WLAN einrichten



WLAN einrichten



WLAN einrichten



WLAN einrichten

x3456789



WLAN einrichten

x3456789

x3456789



Google-Konto einrichten?



Google Konto einrichten?

• Nicht unbedingt notwendig, aber eher zu empfehlen.

• Es kommt sonst periodisch die Aufforderung zur Einrichtung

• Zugang zum App-Store, Geräte- und Einstellungssicherung,…

• Anlegen

• Beim Installieren des Gerätes

• Jederzeit über die Webseite



Gmail-Konto erstellen

Um sich für Gmail registrieren zu können, müssen Sie ein 
Google-Konto erstellen. 
Sie können den Nutzernamen und das Passwort auch für Gmail 
und andere Google-Produkte wie YouTube, Google Play und 
Google Drive verwenden.

Gehen Sie zur Seite "Google-Konto erstellen".
Folgen Sie den Schritten auf dem Bildschirm, um das Konto 
einzurichten.

Melden Sie sich über das erstellte Konto an.

Konto erstellen

https://accounts.google.com/SignUp

https://accounts.google.com/SignUp


Woher bekomme ich die Programme?

• Google Play Store

• Entweder über die bereits installierte App oder über das Internet

• https://play.google.com

• Alternative App-Stores

• z. B. Samsung

• Sonstige Quellen: Achtung, darüber bekommt man sehr leicht Viren!

https://play.google.com/


Inhalte im Google Play Store

• Apps (Programme)

• Spiele

• Filme und Serien

• Bücher

• Musik





















Präsentation der wichtigsten Tablet-Apps



Die „Standardprogramme“

• Internetbrowser „Chrome“

• Mailprogramm

• Kalender

• Kamera

• Fotoprogramm

• Skype, Messenger,…

• Dateiverzeichnis, Tools



Apps die man noch brauchen 
könnte

Gesundheits-Apps (Fitness, Blutdruck, Medikamenteneinnahme, Wassertrinken)

QR-Scanner

CamScanner

Sozialversicherung

WienMobil oder Quando

Handyparken, Mautbuchung

Reise-Apps (Hotel-, Bahn, Flug-, Mietwagenbuchungen, Reiseführer)

Wechselkurse

Taxibuchung

Wettervorhersage



Apps die man noch brauchen 
könnte

Besseren Kalender

Bank-Apps

Wecker

E-Bookreader

Zeitungs-, Zeitschriften Apps

Theater-, Veranstaltungen buchen

Spiele, Denksport, Gedächtnistraining

Grafikprogramme (Spaßgrafik)

Einkaufs-Apps, Kochen

















Lesen am Computer?

• Lesen am Computer ist ja selbstverständlich

• Mail, Winword, Internetseiten, …



Was ist dann bei Büchern, 
Zeitungen und Zeitschriften 

anders?

• Meist längerer Lesezeitraum (Ein Buch hat auch einmal 300 Seiten)

• Ein Buch/Zeitschrift kann man leicht mitnehmen und unterwegs oder im 
Bett lesen

• Meist kostet ein Buch oder eine Zeitschrift etwas, Verlage wollen verdienen!

Lösung?



ebook, E-Buch oder 
Digitalbuch

• Je nach Zielsetzung wird versucht,

• ein typografisch möglichst originalgetreues Abbild eines Druckwerkes zu 
schaffen

Zeitung.exe


ebook, E-Buch oder 
Digitalbuch

Oder primär den textlichen Inhalt möglichst 
lesefreundlich abzubilden 

Tools für 
Lesefreundlichkeit:
• Lesezeichen
• Schriftgröße veränderbar
• Notizfunktion



Besser oder schlechter als ein 
„richtiges“ Buch?

• Aber, viele Eigenschaften eines realen Buches lassen 
sich nicht mit herkömmlicher Computertechnologie 
wiedergeben. 

• Diese Qualitäten des Buches sind 
herstellungsbedingt individuelle, vor allem haptische 
Eigenschaften, wie die Art und Qualität von Bindung, 
Papierart und -stärke sowie verwendeter 
Drucktechnik. 

• Manche verstehen ein E-Book als gänzlich 
eigenständiges Medium mit lediglich „natürlichem“ 
Vorbild, dessen Funktionalität es mit Hilfe der 
Computertechnologie zu erweitern gilt 
(Suchfunktion und Seitenübersicht, multimediale 
Komponenten usw.).



Die Bücher

• Elektronische Dateien im PDF oder ebub-Format

• Gekaufte Werke sind oft geschützt durch DRM - Digitale Rechteverwaltung

• Digitale Rechteverwaltung bzw. engl. Digital Rights Management oder 
kurz DRM) bezeichnet Verfahren, mit denen die Nutzung (und Verbreitung) 
digitaler Medien kontrolliert werden soll.



DRM Einrichtung bei gekaufter 
Literatur oft notwendig!

• Anmeldung z.B. über ein Konto
bei Adobe

• Auf dieses Konto registrierte Bücher sind 
dann für eine Weitergabe gesperrt.

• Tools zum Entfernen des Kopierschutzes sind 
illegal 

• der „Käufer“ eines Ebooks erwirbt nicht das 
Werk an sich, sondern nur ein stark 
eingeschränktes Nutzungsrechts, das ein 
Verleihen, Verkaufen oder die Weitergabe 
ausdrücklich untersagt. 



Lesestoff

• Gratis 

• Ältere Literatur (Literatur ist 25 oder auch bis 70 Jahre geschützt und dann gemeinfrei), 
viele klassische Bücher/Romane sind so erhältlich z.B. Nationalbibliothek, ebook.de, …

• Neue Literatur die vom Ersteller/Eigentümer gratis zum Lesen freigegeben werden

• Billig

• Bibliotheken die E-Books verleihen. (DRM mit Zeitablauf), 
z.B. Wiener Städtische Bibliothek (Jahreskarte 23,-)

• Normale Buchpreise

• Downloadportale z.B. Weltbild, Amazon, Thalia,… (meist DRM-geschützt)



Woher bekommt man Lesestoff?



Wie kauft man Bücher ohne Risiko ein?

• Die Bücher werden als Download gekauft

• Zahlung bei den meisten Shops auch per Zahlschein möglich

• Notfalls Prepaid Kreditkarte



Was kann man sonst noch mit einem 
Tablet machen?

• Internet-Surfen

• Mailen

• Adressbuch/Geburtstagskalender führen

• Kalender führen

• Texte schreiben

• Fotografieren/Foto herzeigen

• Landkarten/Stadtpläne/Routen planen

• Filmen/Filme anschauen

• Fahrscheine kaufen

• Reisen planen/Hotelzimmer reservieren/Besichtigungen buchen,…

• Bücher/Zeitschriften lesen

• …



Die Programme

• Vieles ist beim Kauf installiert, weitere Apps gibt es entweder gratis/gratis 
gegen Werbung/oder per Kauf (Preis ca. 1-5 Euro)

• Die Programme – Apps – werden in Internet-Shops gekauft


